Положение
3 тура городского интеллектуального марафона 

Раздел I. Общие положения

1. Положение определяет:

1) тему, место и сроки проведения 3 тура городского интеллектуального марафона для учащихся 6-х классов (далее – игра);

2) требования к составу участников игры.

2. Организационно-техническое и методическое сопровождение игры обеспечивает Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр детского творчества» (далее – Центр).

Раздел II. Цель и задачи игры

3. Цель: создание условий для проявления интеллектуально-творческого потенциала учащихся.

4. Задачи:

1) популяризировать интеллектуальные игры как действенную форму проведения содержательного досуга учащихся;

2) расширять кругозор учащихся, формировать критичность мышления и остроумие;
3) формировать навыки индивидуальной работы, поиска и оформления информации.
Раздел III. Участники игры
5. Форма участия в игре – индивидуальная. Коллективное участие не допускается.

6. К игре допускаются 50 учащихся общеобразовательных учреждений, показавших высокий результат в отборочном туре.

Раздел IV. Тема, сроки и порядок проведения игры

7. Игра, викторина-поиск «Край, в котором я живу», посвящена юбилею города Усть-Илимск.
8. Форма проведения игры – дистанционная.

9. Задание игры размещается 22.03.2018 г. на сайте Центра по адресу http://uicdt.irk0.ru/game.php.  Также задание можно найти по траектории – Главная / Одаренные дети / Городской интеллектуальный марафон / 3 тур.
10. Доступ к заданию теоретического этапа будет открыт с 22.03.2018 г. до 29.03.2018 г.
11. Участник должен в этот период выполнить задание.

12. Выполненное задание участник высылает на адрес оргкомитета tsdt-odarennyedeti@yandex.ru не позднее 17-00 ч. 30.03.2018 г.
13. Задание 3 тура содержит список знаменательных дат и событий, известных имен и названий, связанных с нашим городом. Участнику необходимо выбрать 6 пунктов (дата, событие, имя, название) и выполнить презентацию. 
14. Каждому выбранному пункту посвящается не более 2-х слайдов презентации. На слайдах размещается графическая (рисунок, фотография) и текстовая информация.
15. Презентация должна иметь титульный слайд, который содержит обязательную информацию – фамилия, имя, место учебы и заключительный слайд, который содержит список источников получения информации для составления презентации.

16. Презентация выполняется в программе Microsoft Power Point, в формате .ppt.
17. Организаторы игры могут использовать авторский материал участников с сохранением авторского права для составления обзорной презентации об Усть-Илимске, оформления и проведения мероприятий.
18. Критерии оценивания игры (мах 50 баллов):
1. Цветовое и стилевое оформление (до 5 баллов).
2. Шрифтовое оформление (шрифты, маркеры) (до 5 баллов).
3. Грамотная письменная речь (стилистика, орфография, пунктуация) (до 5 баллов).
4. Количество графических объектов на слайде (не более 3-х объектов) (до 5 баллов).
5. Количество текстовой информации (не более 9-и слов, исключая заголовок слайда) (до 5 баллов).
6. Композиционное расположение объектов презентации (до 5 баллов).
7. Анимационные эффекты (до 5 баллов).
8. Общее читательское восприятие работы (до 5 баллов).
9. Соответствие теме игры (до 5 баллов).
10. Эстетичность и привлекательность презентации (до 5 баллов).
Раздел V. Подведение итогов игры

19. Итоги игры подводятся до 06.04.2018 г.

20. Результаты игры будут отправлены на электронную почту образовательных учреждений до 07.04.2018 г.

21. В финальный тур городского интеллектуального марафона проходят все участники первого тура независимо от результатов всех туров городского интеллектуального марафона.
Раздел VI. Оргкомитет и жюри игры

22. Оргкомитет игры является основным координирующим органом по подготовке, организации и проведению игры, располагается по адресу Центра (ул. Мечтателей, 28), электронный адрес tsdt-odarennyedeti@yandex.ru, телефон 65405.

23. Состав оргкомитета формируется и утверждается приказом директора Центра.

24. Оргкомитет:

1) определяет и координирует сроки проведения игры;

2) разрабатывает задания игры;

3) ведет необходимую документацию по организации и проведению игры;

4) оказывает необходимую организационную, информационную и методическую поддержку образовательным учреждениям, участвующим в игре.

25. Для оценивания игры создается жюри. Состав жюри формируется и утверждается приказом директора Центра.

