Положение
финального тура городского интеллектуального марафона 

Раздел I. Общие положения

1. Положение определяет:

1) тему, место и сроки проведения финального тура городского интеллектуального марафона для учащихся 7-х классов (далее – игра);

2) требования к составу участников игры.

2. Организационно-техническое и методическое сопровождение игры обеспечивает Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр детского творчества» (далее – Центр).

Раздел II. Цель и задачи игры

3. Цель: расширение кругозора, углубление знаний у учащихся в области театрального искусства в игровой деятельности.
4. Задачи:

1) популяризировать в детской среде интеллектуальные игры как действенную форму проведения содержательного досуга;

2) развивать у учащихся интерес к театральному искусству; 

3) формировать навыки командной работы, поиска и оформления информации.
Раздел III. Участники игры
5. В игре принимают участие игроки, успешно прошедшие отборочный тур и принявшие участие в основных турах городского интеллектуального марафона.

6. Форма участия в игре – командная. 
7. Команды формируются по 4-5 учащихся из числа участников.
8. Участники должны иметь спортивную форму одежды.
Раздел IV. Тема, сроки и порядок проведения игры

9. Игра «Интеллектуальное ассорти» посвящена году театра в России, направлена на проявление участниками общеинтеллектуальных знаний, навыков и опыта командной работы.
10. Форма проведения игры – очная.

11. Дата и место проведения: 16.05.2018 г. в 15-00 ч. в Центре детского творчества.
12. Состав команд формируется в день проведения игры из присутствующих игроков.
13. Каждая команда получает маршрутный лист прохождения этапов.

14. На каждом этапе команда зарабатывает баллы, которые отмечаются в маршрутном листе.

15. Этапы игры:


- тест «Театр, театр, театр»;


- мини-олимпиада  «Такой разный театр»;

- викторина  «Театральная жизнь области и города»;

- кроссворд «Вся жизнь - театр!»;

- мастер-класс «Стоп! Ошибка!»;

- импровизация «Мы – актеры!». 

Раздел V. Подведение итогов игры

16. Итоги игры подводятся в день проведения.
17. По итогам игры определяется команда-победитель. 

18. Баллы, набранные командой, вносятся каждому игроку в общий протокол городского интеллектуального марафона.

19. Баллы, набранные игроком во всех турах городского интеллектуального марафона, суммируются.

20. Участник, набравший в сумме наибольшее количество баллов, становится победителем городского интеллектуального марафона в 2018-2019 учебном году и поощряется дипломом победителя.
21. Участники, набравшие не менее 95 % баллов от результата победителя, становятся призерами городского интеллектуального марафона в 2018-2019 учебном году и поощряются дипломом призера.

22. Баллы, набранные игроком за два года суммируются.

23. Участник, набравший в сумме за два года наибольшее количество баллов, становится абсолютным победителем городского интеллектуального марафона 2017-2019 годов и поощряется дипломом победителя.

24. Участники, набравшие не менее 95 % баллов от результата абсолютного победителя, становятся призерами городского интеллектуального марафона 2017-2019 годов и поощряются дипломом призера.

25. Все участники городского интеллектуального марафона приглашаются в 2019-2020 учебном году на обучение в Центр детского творчества по программе «Любо-Знание», направленной на развитие навыков проектной и учебно-исследовательской деятельности.
Раздел VI. Оргкомитет и жюри игры

26. Оргкомитет игры является основным координирующим органом по подготовке, организации и проведению игры, располагается по адресу Центра (ул. Мечтателей, 28), электронный адрес tsdt-odarennyedeti@yandex.ru, телефон 65405.

27. Состав оргкомитета формируется и утверждается приказом директора Центра.

28. Оргкомитет:

1) определяет и координирует сроки проведения игры;

2) разрабатывает задания игры;

3) ведет необходимую документацию по организации и проведению игры;

4) оказывает необходимую организационную, информационную и методическую поддержку образовательным учреждениям, участвующим в игре.

29. Для оценивания игры создается жюри. Состав жюри формируется и утверждается приказом директора Центра.

